Inneres und äußeres Tempo


2 Spieler, einer spielt den Ruhigen, Langsamen, der andere den Aufge�regten, Aggressiven. 





Situationen:


Ein Autofahrer, der viel Zeit hat, nimmt einen Tramper mit, der es eilig hat. Anschließend wird es umgekehrt gespielt; und es können einfach die Rollen getauscht werden.


Einkaufen: die Kassiererin hat es sehr eilig, der Kunde nicht.


Essen: dem einen schmeckt es, dem anderen überhaupt nicht. 


Film: dem einen gefällt er, dem andern überhaupt nicht.


Anmache: die eine betrachtet den Mond, der andere versucht in Kontakt zu kommen.


Tanzen: die eine tanzt ganz für sich, der andere möchte ständig mit ihr tanzen.





