Geräuschen folgen

Die Gruppe geht mit geschlossenen Augen kreuz und quer durch den Raum und folgt akustischen Impulsen des Spielleiters (Zischen, Pfeifen, Summen, Trommelschlag, Schelle, etc.). Das Geräusch wechselt ständig die Position, bis es zuletzt die Gruppe eng zusammenführt.
Paarungen

Die Spieler verabreden Geräusche, mit deren Hilfe sie nach der blinden Wanderung durch den Raum wieder zusammenfinden.

Variante:

Der Spielleiter schreibt Tierpaare (Katze-Kater, Hahn-Henne, etc.) auf Zettel, die er vor der Wanderung verlost.

Denkmale

Paare bilden; einer Ist Baumaterial, der andere Bildhauer. (nonverbal)

Am Ende werden alle Denkmäler zu einem „Gesamtkunstwerk“ zusammengebaut.

Varianten:

Denkmal ist blind und sucht durch Abtasten seinen vormaligen Erbauer, der in gleicher Pose wartet.

Ein oder mehrere Bildhauer haben mehrere Personen als Baumaterial.
Lebende Bilder – Tableaus

Zu einem vorgegebenen Stichwort arrangieren sich die Gruppenmitglieder als Bild. Keine verbalen Absprachen. Evtl. Zeitbegrenzung.

Themen:

Ausverkauf, Touristen, Kampf, Familie, Party, Langeweile, Erschrecken, usw.

Varianten:

1. Nach dem freeze sagt jede Person einen Satz;

2. Zwei Tableaus hintereinander zu Gesamtthema verbunden;

3. Zweite korrigiert die erste Gruppe.
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