Blindenführung

Die TeilnehmerInnen führen eineN aus ihrem Kreis, der/dem die Augen verbunden sind, nur mit Hilfe eines Geräusches durch den Raum.
Laufscharade

Zwei Gruppen sitzen Rücken an Rücken; je ein Spieler geht zum Spielleiter, bekommt ein Wort zugeflüstert.

Jeder versucht, das Wort seiner Gruppe darzustellen. Wer meint, es geraten zu haben, geht zum Spielleiter.

Bei richtiger Antwort erhält er den nächsten Begriff.

Möglich: Wer zuerst fertig ist, hat gewonnen; eine Gruppe denkt für die andere Begriffe aus

Monsterspiel

4 – 6 Spieler bilden eine Figur, die sehr stabil ist. Die Spieler haken sich ein oder greifen sich um die Schultern, etc.

Die Monster bewegen sich aufeinander zu. Anfangs sollen sie sich nur berühren. Dann versucht ein Monster in das Revier des andern einzudringen.
Komplimente

A und B machen sich gegenseitig Komplimente, während sie zum Publikum gewendet etwas ganz anderes sagen; (Wendung zum Publikum soll nachvollziehbar sein)

Alle beschimpfen sich gegenseitig (irgendwas stört an den anderen); auf ein Signal hin macht man sich gegenseitig Komplimente (steigende Intensität).
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